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1. はじめにはじめにはじめにはじめに 
Spark-Space は発想の空間を提供します。使い方が簡単で、即座に発想を組み立てること
ができます。1 つのマップ上で、アイデア、ドキュメント、Web ページ、グラフィックを
を関連付け、全体像を正しく把握することができます。 

Spark-Space では、バーチャル 3D や画面の回転/分割機能によりアイデアを新たな視点
から映し出し、アイデアマップをドキュメント、プレゼンテーション、Web ページに変身
させます。 

企画や優先順位の決定、プロジェクト管理など、さまざまな場面で Spark-Space を活用
できます。 

 

1.1. プランニングプランニングプランニングプランニング 
 

記述作業を開始する前にドキュメント全体の視覚プランを作成しておくことで、個々の論
拠/概念のつながりを確認し、主題を意識した段落の構成展開が可能になります。 

 



1.2. サンプルサンプルサンプルサンプル 

Spark-Space マップのサンプルにアクセスするには、[ファイルファイルファイルファイル] メニューから [サンプサンプサンプサンプ

ルルルルをををを開開開開くくくく] を選択します。 

 

2. プログラムプログラムプログラムプログラムのののの概念概念概念概念 
Spark-Space の最も簡単な使用方法は、アイデアマップの作成です。アイデアマップに多
数のアイデアをランダムに挿入し、中心となるアイデアにそれらをリンクします。この手
順により、プロジェクトの「全体像」を把握したり、異なるアイデアやトピック間の関係
を確認できます。 

各アイデアにはテキスト ボックスが付属しています。追加の情報が入ったりアイデアがひ
らめいたときに、ここにテキストを追加します。アイデアにテキストが追加されると同時
に、テキスト ドキュメントが作成されます。テキスト ビューを使って、ドキュメントの
内容を同時に表示することができます。マップ上のアイデアを編集するだけで、テキスト 

ドキュメントの構成を変更できます。 

個々のアイデアの参照先として特定の Web ページやファイルを指定して、Spark マップ
上で多彩な情報を編成できます。 

Spark-Space はプレゼンテーション ツールとしても活用できます。ユニークなバーチャ
ル 3D や回転画像を駆使して視聴者の関心を集めたり、プレゼンテーションの概念をわか
りやすく示します。 

あるいは、Spark-Space を使ってタスク マップを作成し、それを 3D の回転ビューワー
で表示して、現在進行中の作業を追跡管理したり、日常タスクを重点的に配分することも
できます。 

研究論文からベストセラーの制作、日常タスクの重点的配分、さらには大規模なプロジェ
クト管理まで、Spark-Space には多彩な用途があります。 

Spark-Space は、シンプルな設計と使いやすさ、多角的ビューワーという他に類のない操
作性を備えています。 

 
 

2.1. 使使使使いいいい方方方方 

マップの作成および編集については、ハイパーリンクをクリックして進んでください。 

2.1.1. イメージイメージイメージイメージのののの挿入挿入挿入挿入 

マップにイメージを挿入するには (または、マップ内部のテキスト エディタ ボックスを
開くには)、2 つの方法があります。 

1. クリップアート ビューワーから直接イメージをドラッグアンドドロップします。 

(クリップアート ビューワーを参照) 

2. [イメージにリンク] ボタン を使用します。コンピュータ上のイメージを検索するた
めのウィンドウが開きます。 

 



 

2.1.2. インターネットインターネットインターネットインターネットへのへのへのへのアップロードアップロードアップロードアップロード 

Web への Spark-Space ドキュメントのアップロード 

ドキュメントを Web にアップロードするには、[ファイル] → [Web にアップロード] を
使用します。 

このメニュー オプションを選択するとウィザード ダイアログが開きます。画面の手順に
従ってドキュメントをアップロードします。 

 

(Web にアップロードを参照) 

2.1.3. アイデアアイデアアイデアアイデアのののの順番順番順番順番ととととテキストテキストテキストテキスト プレビュープレビュープレビュープレビュー 

このセクションでは、アイデアの順番を設定し、その結果構成されるテキスト ドキュメン
トを表示する方法を説明します。 

2.1.3.1. リスリスリスリストトトト 
中心の 1 つのアイデアの周りを多数のアイデアで取り囲む代わりに、例えばスケジュール
のようにアイデアを発生順リストとして並べて、相互に関連付けることができます。 

標準マップまたはその一部を変更して、リストまたはスケジュールを作成するには、リス
トの先頭に置くアイデアを右クリックします。ドロップダウン メニューから、[リストに
変換] を選択します。このアイデアに関連付けられたすべてのサブツリーが順番に配置さ
れます。ここではアイデアの順番を変更できませんので注意してください。次の例では、
Bears (熊) という名のアイデアを選択し、右クリックしてポップアップ メニューから 

[リストに変換] を選択した後の様子を示しています。 

 



2.1.3.2. ハイパーリンクハイパーリンクハイパーリンクハイパーリンクのののの作成作成作成作成 
URL とハイパーリンク アイデア 

Spark-Space では、アイデアをダブルクリックするだけでファイルや Web サイトを開い
たり、メールを送信するような設定を行なうことができます。アイデアを右クリックして 

[変換] > [ハイパーリンクとしてのアイデア] を選択すると、関連付け先を設定するための
ダイアログが開きます。このダイアログで、アイデアを外部ファイル、Web ページまたは
メールに関連付けます。 

ファイルを開くには 

[ハイパーリンクの種類] でファイルファイルファイルファイルアイコンを選択し、ファイルの場所を指定します。
[OK] をクリックして作業を完了します。次にこのアイデアをダブルクリックすると、指
定したファイルに関連付けられたソフトウェア プログラムが起動してファイルが表示さ
れます。 

Web サイトを開くには 

[ハイパーリンクの種類] で HTTP アイコンを選択し、[アドレス] に Web サイトの完全
アドレスを指定します。アイデアをダブルクリックすると、インターネット ブラウザが起
動して Web サイトを表示します。 

メールを送信するには 

[ハイパーリンクの種類] でメールメールメールメールアイコンを選択し、[電子メール アドレス] に送信先ア
ドレスを指定します。アイデアをダブルクリックすると、通常使うメール プログラムが起
動し、送信先が記入された空のメッセージを開きます。 

 

2.1.3.3. テキストテキストテキストテキスト ビュービュービュービュー 
ドキュメントがどのように印刷されるかを確認するには、ツールバーの [テキスト ビュ
ー] ボタンをクリックします。プレビュー画面には、入力したテキストがトピック 1、ト
ピック 2 ... の順に表示されます。 

[テキスト ビュー] ボタン 

注意注意注意注意：：：： テキスト ビュー モードのテキストは編集できません。テキストを編集するには、
マップ ビュー モードに戻り、該当するアイデアのテキスト エディタを開いてテキストを
編集します。 

マップ ビューに戻るには、[テキスト ビュー] ボタンの右側にある [アイデアマップ] 

をクリックします。アイデアの順番を変更するには、新しい位置にドラッグし、テキ
スト ビューで適切な順番に変更されていることを確認します。 

 

2.1.3.4. アアアアイデアイデアイデアイデアのののの移動移動移動移動 
アイデアの移動 

アイデアを移動したり、新しい位置/アイデアにリンクし直すと、アイデアの順番も変わり
ます。マップ ビュー内でアイデアの順番を変更すると、テキスト ビュー モードのテキス



トの順番も自動的に変更されます。これにより、アイデアを簡単に並べ替えて確認するこ
とができます。 

アイデアを移動するには、左マウス ボタンをクリックして押しながら、アイデアを新しい
位置にドラッグします。リンクが作成されている場合は、移動に従ってリンクも伸びます。
アイデアに複数のサブアイデアがリンクされている場合は、アイデアを目的の位置にドラ
ッグすると、サブアイデアもそれに従い自動的に移動します。 

テキスト ビュー モードに表示されるテキストの順番は、中心のアイデアに対するアイデ
アの位置によって決まります。アイデア (テキスト エディタ内のテキストを含む) は、12 

時の位置を先頭に右または左回りの順番に配置されます。 

 

2.1.3.5. 番号番号番号番号ラベルラベルラベルラベルとととと順番順番順番順番のののの設定設定設定設定 
ラベル (番号形式の) は、マップ内でアイデアの順番を設定するために使用します。 

アイデアの順番を設定するには、まずマップの中央に来るアイデアを指定する必要があり
ます。これには、中心となるアイデアを選択し、右クリックしてポップアップ メニューを
表示して、[中心に設定] を選択します。 

順番順番順番順番のののの設定設定設定設定 

 

 
マップ上で順番順番順番順番をををを設定設定設定設定するには、メイン メニューの [マップマップマップマップ] を選択し、[番号ラベル] を
選択します。 

12 時の位置から時計回りに、マップ内のすべてのアイデアの順番が設定されます。テキス
ト ビュー モードでは、この順番に従いテキストが自動的にまとめられます。トピックの
順番を変更するにはアイデアを新しい位置にドラッグするだけで、これによりテキスト ビ
ューのテキストが自動的に更新されます。既定では、アイデア番号の再設定が有効である
と設定されています。これは、アイデアの位置を変更すると、そのアイデアの番号ラベル 

(およびテキスト ビュー内のテキストの順番) が自動的に更新されることを意味します。 



注意：リンクによっては、参照リンクに変更しなければならない場合があります。このよ
うな場合、リンクを選択して右クリックし、表示されたメニューから [参照に変更] を選
択してください。これは、アイデアの順番が枝分かれしながら設定されていくことに起因
しています。例えば下の図では、B から C へのリンクを参照リンクに変更しなければ、
Spark-Space はアイデアマップを構成して順番を設定することができません。 

 

2.1.3.6. 2 段構成段構成段構成段構成 - マップマップマップマップのののの拡張拡張拡張拡張 
2 段構成 

前述のセクションでは 1 段構成のアイデアの順番設定を紹介しました。つまり、中心のア
イデアと個々のアイデアの間にはリンクが 1 つしかありませんでした。下の図では、
Essay (エッセイ) が中心のアイデアで、chapter (章) 1、2 および 3 は 1 段目に含まれ
ています。大きな、より複雑なドキュメントは、1 段または 2 段構成にする必要がありま
す。下の方の段に含まれるアイデアは、1 段目のアイデアに最初にリンクされたものから
順番に、右または左回りに番号が付けられます。この構造では、1 段目のアイデアに必ず
しもテキストを含める必要はなく、見出しの役目だけを与えることも可能です。 

 



 
 

2.1.3.7. サブツリーサブツリーサブツリーサブツリーのののの表示表示表示表示/非表示非表示非表示非表示 
アイデアが多数の異なるレベルで構成されている場合、マップが煩雑になることがよくあ
ります。このような場合は、サブレベルのアイデアを非表示にして画面を簡略化できます。
これには次の 2 つの方法があります。 

1.  サブレベルのアイデアのリンク元のアイデアを選択し、右クリックして [サブツリー
を非表示] を選択します。すべてのアイデアが非表示になり、代わってアイデアの右上に 

[サブツリーを表示] アイコンが表示されます。 

 
非表示のサブツリーを再度表示するには、アイデアを右クリックして [サブツリーを表示] 

を選択します。 

2. ツールバーの [サブツリーを表示] ボタン および [サブツリーを非表示] ボタン

を使用します。 

2.1.4. イメージイメージイメージイメージののののコピーコピーコピーコピー 

マップをクリップボードにコピーするには (Microsoft Word など他のアプリケーション
で使用する目的で)： 

1. メイン メニューから [表示表示表示表示] を選択し、次に [ウィンドウウィンドウウィンドウウィンドウ サイズサイズサイズサイズにににに合合合合わせるわせるわせるわせる] を選択
します。 



2. マップ上の任意の場所を右クリックし、ドロップダウン メニューから [マップマップマップマップををををイメイメイメイメ

ージージージージとしてとしてとしてとしてコピーコピーコピーコピー] を選択します。 

マップのイメージがクリップボードに置かれ、別のマップまたは別のアプリケーションに
貼り付けられるようになります。 

2.1.5. アイデアマップアイデアマップアイデアマップアイデアマップのののの作成作成作成作成/編集編集編集編集 

このセクションでは、アイデアマップの作成および編集方法を説明します。 

2.1.5.1. マップマップマップマップのののの新規作成新規作成新規作成新規作成 

 
[新規作成新規作成新規作成新規作成] コマンドは、メイン ウィンドウに空の新規 Spark-Space ドキュメントを作
成します。既定では常に空のドキュメントが開きます。既定の設定をカスタマイズして、
自分の好きな設定でドキュメントを開くことができます。 

メイン メニューバーの [編集] メニューから [ドキュメント設定] を選択して、設定を確
認してください。 

 

2.1.5.2. アイデアアイデアアイデアアイデアのののの作成作成作成作成 
新しいアイデアを作成するには、マップ上の任意の場所をクリックします。アイデアが現
われ、その下にタイトル入力ボックスが表示されます。キーボードを使って「サンプル」
と入力し、Enter キーを押してみましょう。 

アイデアの名前を変更するには、もう一度クリックします。タイトル入力ボックスが再度
表示されます。アイデアの周囲の点線は、そのアイデアが現在選択されていて、サイズや
色などの変更がすべてそのアイデアに適用されることを意味します。 

クリップアート ビューワーからマップにイメージをドラッグアンドドロップして、アイデ
アを作成できます。クリップアート ビューワーから既存のアイデアの上にイメージをドラ
ッグアンドドロップして、既存のアイデアを変更することができます。 

 

2.1.5.2.1. テキストテキストテキストテキストのののの挿入挿入挿入挿入 

[テキストテキストテキストテキスト エディタエディタエディタエディタ] ウィンドウを開くには、アイデアを左マウス ボタンでダブルクリッ
クします。テキスト ウィンドウのサイズ変更は通常の方法と同じで、ウィンドウの枠線か、
または右下隅をクリックしてマウスを押しながら移動します。Spark-Space テキスト エ
ディタは、ワードプロセッサに標準搭載されている多数の機能 (切り取り、コピー、貼り
付けなど) を組み込み、見慣れた環境で作業できるように設計されています。例えば、イ
メージや Web ページへのショートカットをこのテキスト ページ内で編集することもで
きます。アイデアごとに個別のテキスト エディタが起動するので、同時に複数のエディタ
を開くことができます。次の例では、「Cost of Sales (販売費用)」というタイトルのアイ
デアがダブルクリックされ、テキスト エディタが開いています。テキスト ボックス自体
に同じタイトルが与えられている点に注意してください。 



 
ボックスにテキストを入力して書式を設定したら、右上のプラス記号をクリックして閉じ
ます。テキストは自動的に保存されます。マップが既に保存されている場合は、作業中の
アイデアのテキスト エディタを閉じた後で [保存] ボタンを選択して、マップを更新する
必要があります。 

 
 

2.1.5.2.2. アイデアアイデアアイデアアイデアををををスパークスパークスパークスパーク 

多数のアイデアをすばやくマップ上に視覚化したい場合は、[アイデアアイデアアイデアアイデアををををスパークスパークスパークスパーク] が役に

立ちます。メイン ツールーバーの [アイデアアイデアアイデアアイデアををををスパークスパークスパークスパーク] ボタン を選択します。次に、
マップ内の任意の場所をクリックすると、アイデアとテキスト ボックスが同時に表示され
ます。アイデアに名前を付けて Enter キーを押します。最初のアイデアの近くに、すぐに
名前を付けられる状態で別のアイデアが現われます。名前を入力してもう一度 Enter キー
を押します。  この方法でアイデアを次々と作成していきます。 

[アイデアをスパーク] ボタンを選択すると、ボタンが押し下げられた状態になり、この機
能がアクティブであることを示します。この機能をオフにするには、[アイデアをスパーク] 

ボタンをもう一度選択します。 

2.1.5.2.3. アイデアアイデアアイデアアイデアのののの関連付関連付関連付関連付けけけけ 

 

2 つのアイデアを作成し、テキスト入力ボックスを使って「Example (サンプル)」と「Topic 

1 (トピック 1)」というタイトルをつけてみましょう。リンクを作成するには、[リンクの

作成] ボタン を選択し、「サンプル」をクリックしてから 2 番目のアイデア (トピッ
ク 1) へのリンクを作成します。(サンプルマップ内に他のアイデアを作成し、それらをク
リックして複数のリンクを作成してみてください。)関連アイデアへのリンクをすべて作成
した後で、忘れずに [リンクの作成] ボタンをもう一度押して選択を解除してください。 



もう 1 つの方法では、最初のアイデアを選択し、次にキーボードの Shift キーを押しなが
ら 2 番目のアイデアとそれに続くアイデアをクリックしてリンクを作成します。 

 

2.1.5.2.3.1. 曲線曲線曲線曲線リンクリンクリンクリンク 

曲線リンクを作成するには、[リンクの作成] ボタン をクリックして最初のアイデアを
選択します。次に 2 番目のアイデアとの間の、最初のアイデアに近い空の領域をクリック
します。今度は、2 番目のアイデアに近い空の領域をもう一度クリックしてから、最後に 2 

番目のアイデアをクリックします。(曲線上の点をクリックしている様子を想像してくださ
い。) 下図を参照してください。 

 

 
[リンクの作成] ボタンをもう一度クリックすると、ボタンの選択が解除されます。 

今度は、リンクを右クリックして [曲線に変換] を選択します。 

 

 



ポイント：曲線リンクは、アイデア間を 1 か所または 2 か所クリックすることによって
作成できます。 

2.1.5.2.3.2. リンクリンクリンクリンクののののラベルラベルラベルラベルとととと色色色色 

リンクを選択するにはこれをクリックします。選択されたリンクは破線に変わります。 

リンクにラベルを付けるには、リンクをダブルクリックしてテキスト入力ボックスをアク
ティブにします。テキストを入力して Enter キーを押します。 

リンクのラベルを変更するには、ラベルをダブルクリックしてボックスに別のテキストを
入力します。ラベルはテキスト ビューにも表示されます。 

リンクを選択すると、[リンクリンクリンクリンクののののスタイルスタイルスタイルスタイル] ツールバーを使って色、太さ、方向矢印のオプ
ションなどを選択できるようになります。 

 

[[[[リンクリンクリンクリンクののののスタイルスタイルスタイルスタイル]]]] ツールバーツールバーツールバーツールバー 

[線線線線のののの色色色色] ボックスは、既存のリンクの色を変更するのに使います。リンクの色を変更する
には、リンクをクリックして選択し、次に [リンクのスタイル] ツールバーに移動して、[線
の色] ボックスの右端にある矢印をクリックします。ドロップダウン メニューに色のリス
トが表示されます。 

リンクリンクリンクリンクのののの幅幅幅幅も変更できます。2 番目のボックスの右端にある矢印を選択して (上図のツー
ルバーでは、2 番目のボックスに数字 3 が表示されています)、ドロップダウン メニュー
から幅を選択します。 

同じ方法で、3 番目のボックスを使用してリンクリンクリンクリンクののののスタイルスタイルスタイルスタイルとととと方向方向方向方向を選択できます。 

• アイデアを移動したり、形またはサイズを変更してもリンクがアイデアから離れる
ことはありません。リンクの長さが自動的に変わります。リンクの長さを直接変更
することはできません。 

• アイデアには任意の数のリンクを作成できますが、一度に 1 つのアイデアしかリ
ンクできません。 

 

2.1.5.2.4. フォントフォントフォントフォントのののの選択選択選択選択 

[フォント] ボタン を使用して、アイデアのテキストをカスタマイズできます。編集し
たいテキストをハイライトし、ドロップダウン メニューから適切なオプションを選択しま
す。 

2.1.5.2.5. サイズサイズサイズサイズ、、、、形形形形およびおよびおよびおよび色色色色 

サイズ、形および色 

 

次の図に示すように、まず Topic 1 (トピック 1)、Topic 2、Topic 3 という名の 3 つの
アイデアを作成してみましょう。 



 
図形を変更するには、アイデアを選択し、[アイデア図形] ツールバーを使って新しい形を
選択するか、またはコンピュータ上のクリップアート ライブラリまたはイメージからクリ
ップアート イメージを選択します。 

 

 
 

色を変更するには、アイデアを選択して [塗りつぶしの色] ツールバーを使って新しい色
を選択します。 

 

サイズを変更するには、アイデアを選択し、メイン ツールバーの  と  ボタンを使
ってサイズを拡大/縮小します。 

 
 
 

2.2. アイデアアイデアアイデアアイデア 

アイデアとは (図形またはイメージ形式の)、Spark-Space の基礎的な構成単位をなすも
のです。アイデアによって主題、発想、またはドキュメントを表わせるだけでなく、各ア
イデアから個別にワードプロセッサを起動して、内容を発展させることができます。 

アイデアを好きな色、形およびサイズで表現することも、Spark-Space のクリックアート 

ライブラリのピクチャや、自分のコレクションからインポートしたイメージを使って表示
することも可能です。アイデアを最も簡単な形式で表現するには、テキストボックスを使
います。 



 

 

2.2.1. 目次目次目次目次 

作成したマップに目次を含めることができます。マップの空白部分を右クリックして、[追追追追

加加加加] → [目次目次目次目次] の順に選択します。次に、目次を表示したい位置に移動し、中心のアイデア
にリンクします。下の図のように、[ビューの分割] を選択して目次の位置を確認します。 

 



既定の番号スタイルを変更できます。メイン メニューから [編集] → [ドキュメント設定] 

の順に選択し、[テキストビュー] をクリックして、[タイトル/番号] タブを選択します。
このタブで、サブラベルの付け方を指定します。 

[完全な連番形式を使用する] ボックスを選択すると、1.1、1.2 のように通し番号が表示
されます。これがマップの既定の連番方法です。 

 
 

2.2.2. テキストテキストテキストテキスト エディタエディタエディタエディタ 

[テキストテキストテキストテキスト エディタエディタエディタエディタ] ウィンドウを開くには、アイデアを左マウス ボタンでダブルクリッ
クします。  テキスト ウィンドウのサイズ変更は通常の方法と同じで、ウィンドウの枠線
か、または右下隅をクリックしてマウスを押しながら移動します。Spark-Space テキスト 

エディタは、ワードプロセッサに標準搭載されている多数の機能 (切り取り、コピー、貼
り付けなど) を組み込み、見慣れた環境で作業できるように設計されています。 例えば、
イメージや Web ページへのショートカットをこのテキスト ページ内で編集することも
できます。アイデアごとに個別のテキスト エディタが起動するので、同時に複数のエディ
タを開くことができます。次の例では、「Cost of Sales (販売費用)」というタイトルのア
イデアがダブルクリックされ、テキスト エディタが開いています。テキスト ボックス自
体に同じタイトルが与えられている点に注意してください。 

 
ボックスにテキストを入力して書式を設定したら、右上のプラス記号をクリックして閉じ
ます。テキストは自動的に保存されます。注意注意注意注意：：：：マップは、通常の方法で、つまりメイン メ
ニューバーの [ファイルファイルファイルファイル] を選択し、次に [名前名前名前名前をををを付付付付けてけてけてけて保存保存保存保存] を選択して保存する必要
があります。マップに名前が付けられ既に保存されている場合は、メイン ツールバーの 

[保存] ボタン を選択するだけでマップ/ドキュメントの内容が更新されます。 

 
 



2.2.3. ハイパーリンクハイパーリンクハイパーリンクハイパーリンク 

各アイデアはテキスト エディタ ボックスを伴うのが普通ですが、これを変更して、アイ
デアをダブルクリックするとサウンドやテキスト プログラムが起動したり、インターネッ
トのページさえ開くようにすることができます。この Spark-Space の機能は、多量のリ
ソースの索引や青写真を作成してそれらにすばやくアクセスしたい場合に役立つツールで
す。 

(ハイパーリンクを参照) 

 

2.3. リンクリンクリンクリンク 

リンクは、2 つの異なる情報を視覚的に関連付ける手段を提供します。Spark-Space をワ
ードプロセッサとして活用する場合は、リンクによって表示トピックの順番を簡単に定義
できます。アイデアマッピングのフローチャートとして活用する場合は、リンクによって
情報またはアイデアの流れとその方向を表わすことができます。 

2.4. マップマップマップマップのののの構成構成構成構成 

マップは、中心のアイデアに他のアイデアがリンクされる順に構成されます。アイデア (お
よびそれらに関連付けられたテキスト ボックス) は、時計回りの方向に体系化されます。
つまり、12 時の位置の右側にあり、中心のアイデアに関連付けられる最初のアイデアが、
テキスト ビューで最初に表示されることになります。 

下図の例には、マップとテキストの分割ビューが示されています。 

 
アイデアの順番を変更するには、マップ ビュー内の新しい位置にアイデアをドラッグする
だけです。例えば、アイデア B のテキストがアイデア A の後ろに来るようにするには、
アイデアをそれぞれ選択して次図のようにドラッグします。 



 
ドキュメントのテキストの位置は自動的に変更されます。各サブツリーも同様に機能しま
す。 

 

2.5. Spark-Space ドキュメントドキュメントドキュメントドキュメント ファイルファイルファイルファイル ((((SPK)))) 

作成したドキュメントやマップは、ご使用のコンピュータ上に保存されます。ドキュメン
トの保存を実行すると、[名前を付けて保存] ウィンドウが開きます。このウィンドウの上
部には [保存保存保存保存するするするする場所場所場所場所] テキスト ボックスがあり、ここでドキュメントを保存する場所を
指定します。ドキュメントやマップは My Documents フォルダに保存できます。必要に
応じて My Documents フォルダ内にサブフォルダサブフォルダサブフォルダサブフォルダを作成して、「Spark-Space マップマップマップマップ」
や任意のタイトルを付けてください。この方法により、すべての Spark-Space マップを
まとめて簡単に管理できます。フォルダを作成するには、[ファイルファイルファイルファイル] → [開開開開くくくく] を選択し、
例えば My Documents フォルダを選択します。フォルダ一覧ウィンドウを右クリックして 

[新規作成] → [フォルダ] を選択します。新しいフォルダと、フォルダ名のテキスト ボッ
クスが現われます。フォルダ名を入力して Enter キーを押します。次の例では、「All 

Spark-Space Maps」という名前の新規フォルダが作成されています。フォルダ内に保存し
たマップを開くには、[ファイルファイルファイルファイル] → [開く] を選択し、次に My Documents フォルダを
選択して All Spark-Space Maps フォルダをクリックします。作成した Spark-Space マ
ップが一覧表示されます。目的のマップをクリックして [開開開開くくくく] を選択します。 

 

作成した Spark-Space マップを Spark-Space プログラムと異なる場所に保存する利点
は、Spark-Space プログラム バージョンを更新しても、前に作成または編集した 

Spark-Space マップをそのまま開いて使用できることです。 

2.6. クリップアートクリップアートクリップアートクリップアート ビューワービューワービューワービューワー ウィンドウウィンドウウィンドウウィンドウ 

クリップアート ビューワーは、発想やアイデアを表現するイメージのコレクションで、図
形やテキスト ボックスの代わりにこれらを使用できます。 

クリップアート ウィンドウ内には、固有のトピック タイトルを持つフォルダが複数あり
ます。これらのフォルダはクリップアート イメージをインポートするためのショートカッ
トです。各フォルダは 4 つ切りのペインとして表わされ、ペインにはフォルダ内のいずれ
かのイメージが含まれています。フォルダを選択するにはダブルクリックします。多数の



クリップアート イメージが表示されます。イメージをクリックして選択し、マップにドラ
ッグします。このイメージがアイデアになります。 

クリップアート ウィンドウには、以下のコマンドで構成されるツールバーがあります。 

 

1.  / [[[[拡大拡大拡大拡大]]]] および [[[[縮小縮小縮小縮小]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－イメージの詳細を確認します。 

2. [[[[最新最新最新最新のののの情報情報情報情報にににに更新更新更新更新]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－フォルダの情報を更新します。 

3. [[[[親親親親フォルダフォルダフォルダフォルダ]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－クリップアートの格納先フォルダに移動します。 

4. [[[[フォルダフォルダフォルダフォルダをををを開開開開くくくく]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－選択されたフォルダを開きます。まだフォルダをク
リックして選択していない場合は、新しいウィンドウが開き、ここでイメージ ファイルを
格納する他のフォルダに移動できます。 

5.  / [[[[進進進進むむむむ]]]] および [[[[戻戻戻戻るるるる]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－前に表示したフォルダやイメージに
移動します。 

6. [[[[設定設定設定設定]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－[設定] ウィンドウが開き、ここでクリップアート ビューワー
の設定をカスタマイズします。 

7. [[[[検索検索検索検索]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－検索ウィンドウが開き、ここでクリップアートを名前で検索し
ます。 

8. [[[[おおおお気気気気にににに入入入入りりりり]]]] コマンドコマンドコマンドコマンド－－－－お気に入りのイメージへのショートカットを作成しま
す。My documents と My Pictures フォルダへのショートカットが作成されています。 

 

クリップアート ウィンドウが閉じている場合は、[クリップアート ビューワーを表示] ボ

タン を選択して再度開くことができます。クリップアート ビューワー ウィンドウの
サイズを変更するには、マウスを右側の枠線上に移動します。矢印がサイズ変更矢印に変
わったら、マウスボタンをクリックして押しながらドラッグし、ウィンドウを適切なサイ
ズに変更します。 

2.7. アイデアマップアイデアマップアイデアマップアイデアマップののののインポートインポートインポートインポート 

古いバージョンの Spark-Space で作成したアイデアマップや、InspirationTM 7.0 ～ 7.6 

を使って作成したアイデアマップをインポートできます。 



マップを 1 つ選択してインポートすることも、複数のファイルを選択することもできます。
1 つのファイルをインポートするには、メイン ウィンドウで [ファイル] → [開く] を選
択し、インポートしたいマップ/ファイルを探して選択し、これを開きます。 

複数のファイルをインポートするには、メイン ウィンドウで [ツール] → [アイデアマッ
プのインポート] を選択します。ウィンドウが開きます。ここでまず [参照] をクリック
し、インポートするファイルが格納されているフォルダ (入力フォルダ) の場所を探しま
す。ファイルの場所が見つかったら選択して [OK] をクリックします。次に、出力フォル
ダを指定しますが、これには My Documents が既定の場所として自動的に選択されていま
す。出力フォルダの場所を変更するには、[参照] をクリックして適切な場所を選択します。
次に [実行] を押すと、フォルダ間をファイルが移動する際にファイルが変換されます。 

Inspiration (tm) の知的所有権は Inspiration Software Inc. に属します。 

2.8. プレゼンテーションプレゼンテーションプレゼンテーションプレゼンテーション 

プレゼンタープレゼンタープレゼンタープレゼンターを使用して、作成したマップを (完成したテキストとともに) 大勢の視聴者
の前で発表することができます。Spark-Space マップからプレゼンテーションを簡単に制
作できます。 

このマップには中心となるアイデアが必要で、さらに右または左回りに順番を設定する必
要があります。プレゼンテーションは、Spark-Space マップ上のアイデアと同じ順番で自
動的に実行されます。 

設定した一定速度でアイデアを順番に発表することも、連続再生させることも、またはマ
ウスをクリックしながら次のアイデアに進むこともできます。 

(プレゼンターを実行を参照) 

 
 
 

3. インストールインストールインストールインストールとととと最初最初最初最初のののの起動起動起動起動 
この章では、Spark-Space をご使用のコンピュータにインストールする手順を説明します。 

3.1. Apple Macintosh コンピュータコンピュータコンピュータコンピュータでのでのでのでのインストールインストールインストールインストール 

ハードウェアハードウェアハードウェアハードウェア/ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア 要件要件要件要件：：：： Spark-Space をインストールして実行するには、(1) 

MacOS X 10.2 (Jaguar) 以降、PowerPC G3 500 MHz 以降のプロセッサ、128 MB 以上
の RAM を搭載した Apple Macintosh コンピュータか、または (2) MacOS X 10.4 

(Tiger) 以降、Intel プロセッサ、256 MB の RAM を搭載した Apple Macintosh コンピ
ュータに、100 MB のハードディスク空き容量が必要です。スペルチェック、自動配置や 

3D ビューなどの一部のプログラム機能の性能は、コンピュータに搭載されたメモリの量
とプロセッサの速度に比例して格段に向上します。モニタのサイズが大きく、グラフィッ
ク カードの処理速度が速く、画面解像度が高いほど、Spark-Space の操作も楽になり、
直感的に作業できます。MacOS X の古いバージョン上でも Spark-Space を実行すること
は可能ですが、この環境での動作はテストされていません。 



インストールインストールインストールインストール：：：： MacOSX に Spark-Space をインストールするには、まず適切な 

Spark-Space インストーラのディスク イメージ ファイルを探して見つけます。ご使用の
コンピュータに応じて、使用するインストーラのイメージが異なります。MacOS X 10.2 

(Jaguar) または MacOS X 10.3 (Panther) を実行する PowerPC マシンの場合、
Spark-Space_ppc.dmg を使用する必要があり、その他のすべてのマシンの場合は 

Spark-Space_universal.dmg を使用します。このファイルをダブルクリックしてディスク 

イメージをマウントすると、Spark-Space インストーラ パッケージのアイコンが表示さ
れます。アイコンをダブルクリックしてインストーラを起動し、画面の指示に従います。
インストールを開始する前に、ユーザー ライセンス許諾書 (EULA) に同意する必要があ
ります。MacOSX Jaguar の場合は、ディスク イメージ ファイルをハードディスクにコ
ピーしてから開く必要がある点に注意してください。 

Spark-Space のののの起動起動起動起動：：：： Spark-Space を起動するには、まず Mac ハードドライブ上で 

Spark-Space フォルダを見つけます。このフォルダ内には多数のプログラムが含まれてい
て、その中の Spark-Space がメイン プログラムです。このアイコンをダブルクリックし
て起動します。 

Spark-Space のののの移動移動移動移動：：：： タスクバーにアイコンをドラッグすると、タスクバーから 

Spark-Space を起動できるようになります。このアイコンを他の場所に移動しないでくだ
さい。Spark-Space フォルダを別の場所に移動する必要がある場合は、Spark-Space アイ
コンだけでなく、Spark-Space フォルダ全体を移動してください。 

Spark-Space のののの削除削除削除削除：：：： プログラムを削除するには、Spark-Space フォルダを消去するだ
けです。 

問題問題問題問題がががが発生発生発生発生したしたしたした場合場合場合場合：：：：Spark-Space のテストには可能な範囲で全力を尽くし、検出された
問題の解決に努めておりますが、プログラムまたはインストールで万一問題が発生した場
合は、お手数ですが当社 Web サイト (http://www.spark-space.com/support) または電子
メール (support@spark-space.com) 経由でご連絡をお願いします。Web サイトには、連
絡先の詳細情報が掲載されています。 

 

3.2. Windows PC でのでのでのでのインストールインストールインストールインストール 

ハードウェアハードウェアハードウェアハードウェア/ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア 要件要件要件要件：：：： Spark-Space をインストールして実行するには、Intel 

Pentium 133 Mhz またはそれ以降のプロセッサ、Windows 98/ME/NT 4.0 SP5/2000/2000 

Pro/XP Home/XP Pro、64 MB のメモリ、グラフィックカードを搭載した PC とモニタに、
40 MB のハードディスク空き領域が必要です (辞書をインストールする場合は増量して
ください)。スペルチェック、自動配置や 3D ビューなどの一部のプログラム機能の性能
は、コンピュータに搭載されたメモリの量とプロセッサの速度に比例して格段に向上しま
す。モニタのサイズが大きく、グラフィック カードの処理速度が速く、画面解像度が高い
ほど、Spark-Space の操作も楽になり、直感的に作業できます。Windosw 95 を稼動する
コンピュータ上でも Spark-Space を実行することは可能ですが、この環境での動作はテ
ストされていません。 

インストールインストールインストールインストール：：：： Spark-Space を PC にインストールするには、まず setup.exe ファイル
を探して見つけます。このファイルをダブルクリックします。メニューが表示され、画面



の指示に従いインストールを実行します。インストールを開始する前に、ユーザー ライセ
ンス許諾書 (EULA) に同意する必要があります。 

Spark-Space のののの起動起動起動起動：：：： Spark-Space を起動するにはデスクトップ上で Spark-Space ア
イコンを見つけて、このアイコンをダブルクリックして起動します。 

Spark-Space のののの削除削除削除削除：：：： プログラムを削除するには、[コントロール パネル] を開いて [ア
プリケーションの追加と削除] を選択します。このリストに Spark-Space が含まれてい
ます。該当する [削除] ボタンをクリックすると、Spark-Space が削除されます。 

問題問題問題問題がががが発生発生発生発生したしたしたした場合場合場合場合：：：： Spark-Space のテストには可能な範囲で全力を尽くし、検出され
た問題の解決に努めておりますが、プログラムまたはインストールで万一問題が発生した
場合は、お手数ですが当社 Web サイト (http://www.spark-space.com/support) または電
子メール (support@spark-space.com) 経由でご連絡をお願いします。Web サイトには、
連絡先の詳細情報が掲載されています。 

 

3.3. Linux PC でのでのでのでのインストールインストールインストールインストール 

ハードウェアハードウェアハードウェアハードウェア/ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア 要件要件要件要件：：：： Spark-Space をインストールして実行するには、Intel 

Pentium 133 Mhz またはそれ以降のプロセッサ、RedHat Linux V9 または SUSE Linux 

V9、64 MB のメモリ、グラフィックカードを搭載した PC とモニタに、40 MB のハード
ディスク空き領域が必要です (辞書をインストールする場合は増量してください)。スペル
チェック、自動配置や 3D ビューなどの一部のプログラム機能の性能は、コンピュータに
搭載されたメモリの量とプロセッサの速度に比例して格段に向上します。モニタのサイズ
が大きく、グラフィック カードの処理速度が速く、画面解像度が高いほど、Spark-Space 

の操作も楽になり、直感的に作業できます。他の Linux ディストリビューションを稼動す
るコンピュータ上でも Spark-Space を実行することは可能ですが、この環境での動作は
テストされていません。 

インストールインストールインストールインストール：：：： Spark-Space を PC にインストールするには、まずハードディスクにフ
ァイル Spark-Space.tgz をコピーする必要があります。このファイルは gzipped 形式の 

tar ファイルで、Spark-Space 製品全体が格納されています。このファイルを解凍/展開す
る必要があります。「Spark-Space」という名前のフォルダが作成されます。このフォル
ダの中に、runSpark-Space.sh という名前のファイルがあります。これは Spark-Space を
起動するシェルスクリプトです。 

Spark-Space のののの起動起動起動起動：：：： Spark-Space を起動するには、ファイル runSpark-Space.sh を
見つけてこれを実行します。 

Spark-Space のののの削除削除削除削除：：：： プログラムを削除するには、コンピュータから Spark-Space フ
ォルダを消去するだけです。 

問題問題問題問題がががが発生発生発生発生したしたしたした場合場合場合場合：：：： Spark-Space のテストには可能な範囲で全力を尽くし、検出され
た問題の解決に努めておりますが、プログラムまたはインストールで万一問題が発生した
場合は、お手数ですが当社 Web サイト (http://www.spark-space.com/support) または電
子メール (support@spark-space.com) 経由でご連絡をお願いします。Web サイトには、
連絡先の詳細情報が掲載されています。 



3.4. ライセンスライセンスライセンスライセンス キーキーキーキー 

Spark-Space を最初に起動した際に、ライセンス キーの入力を求められます。ライセン
ス キーは 4 桁の英数字のグループを 4 つつなげて構成されています。このキーによって 

Spark-Space の一部のプログラム機能が有効になります。デモ キーの場合は、これを入
力することによりデモ版ライセンスの有効期限が決定します。また、この時点で [30 日試
用版] ボタンが表示された場合は、これをクリックし、試してみたいプログラム バージョ
ンを選択できます。[ヘルプ] メニューから [ライセンスキーの入力] を選択して、このダ
イアログにいつでも戻ることができます。 

ライセンス キーを入力しない場合、Spark-Space は「ビューワー モード」でのみ動作し
ます。このモードではアイデアを表示できますが編集はできません。 

 


